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Ozet: Giiniimiizde egitimciler, egitim modelleri iizerine
yeniden diisliniilmesi ve bu modellerin daha fazla &grenci
merkezli olacak sekilde tasarlamasi gerektigini ifade
etmektedirler. Bu durum ise beraberinde yeni teknolojilerin
ogrenme-0gretme siireclerine daha fazla entegre edilmesini
getirmektedir. Bu caligmada da s6z konusu diisiinceden
hareketle bir teknoloji entegrasyon siireci olarak ifade
edilebilecek olan Web 2.0 araglarmin ilkokul matematik
derslerinde kullanimina yonelik sinif 6gretmenlerinin
goriislerinin ortaya konmasi hedeflenmistir. Nitel arastirma
yaklagimima gore tasarlanan c¢aligma, temel nitel arastirma
desenine goére organize edilmistir. Arastirmanin calisma
grubunu Kastamonu il merkezinde gdérev yapmakta olan ve
uygun Ornekleme yontemi esas almarak belirlenen on bes
smif  Ogretmeni  olugturmaktadir.  Veriler arastirmact
tarafindan, literatiire dayali olarak hazirlanan alt1 soruluk yar1
yapilandirilmis goriisme formu araciligiyla toplanmigtir.
Calisma grubunda yer alan 6gretmenlerle goniilliiliik esasina
dayali olarak Zoom platformu {izerinden goriismeler
gerceklestirilmis ve elde edilen veriler iizerinde igerik analizi
yapilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore
siif dgretmenleri matematik derslerinde Web 2.0 araglarini
¢ok sik olmasa da kullanmaktadirlar. En ¢ok tercih edilen
Web 2.0 araglarinin Wordwall, Quizizz ve Kahoot oldugu
sonucuna ulasilirken, en ¢ok ifade edilen kullanim sebebi
derslerin eglenceli hale getirilmesi olmustur. Bunlara ilaveten
smif Ogretmenlerinin Web 2.0 araglarinin  kullanimina
yonelik  yasadiklart  olumsuzluklarin  basinda  teknik
problemler ve zamanin iyi ayarlanamamasi gelmistir.
Anahtar Kelimeler: Web 2.0 araglar1, matematik dersi,
sinif §gretmeni.
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Abstract: Today, educators state that educational models
should be rethought and these models should be designed to
be more student-centered. This situation brings with it the
integration of new technologies into teaching-learning
processes. In this study, it is aimed to reveal the opinions of
primary school teachers regarding the use of Web 2.0 tools,
which can be expressed as a technology integration process,
in primary school mathematics lessons based on this idea. The
study, designed according to the qualitative research
approach, was organized according to the basic qualitative
research design. The study group consists of fifteen primary
school teachers working in the city center of Kastamonu and
determined based on the convenience sampling method. Data
were collected by the researcher through a semi-structured
interview form consisting of six questions prepared based on
literature. Interviews were conducted with the teachers in the
study group via the Zoom platform on a voluntary basis and
content analysis was performed on the obtained data.
According to the findings obtained as a result of the research,
primary school teachers use Web 2.0 tools in mathematics
lessons, although not very often. While it was concluded that
the most preferred Web 2.0 tools were Wordwall, Quizizz and
Kahoot, the most frequently expressed reason for use was to
make lessons fun. In addition to these, the main negative
aspects experienced by classroom teachers regarding the use
of Web 2.0 tools were technical problems and poor time
management.

Key Words: Web 2.0 tools, math lessons, primary school
teachers
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Giris

Glinlimiiz egitim sistemi ve bunun iizerine yapilan ¢aligmalar incelendiginde oldukc¢a
populer olan kavramlardan birinin de teknoloji entegrasyonu oldugunu sdylemek yanlis
olmayacaktir. 21. ylizy1l egitimi denildiginde “teknoloji entegrasyonu” ¢agrisiminin insanlarin
zihinlerinde olugmasindan dolayi, teknolojik araglarin anaokulundan baglayarak 12. sinifa
kadar gliniimiiziin bilgi edinme ve isleme siirecine nasil uyarlanabilecegi konusu 6nemli bir
konu olarak gundeme gelmektedir (Yalman, 2019). Egitimde teknoloji entegrasyonu en basit
anlamda, 6grencilerin etkili 6grenmelerini saglamak icin gilincel teknoloji kaynaklarindan
ogrenme-0gretme siireclerinde kapsamli olarak faydalanmaktir. Diger bir deyisle, hedeflenen
ogrenme ciktilarina etkili bir sekilde ulasmak i¢in egitim teknolojilerinin etkili bir uygulama
strecidir (Gunug, 2017). Gelismis ve gelismekte olan iilkeler, egitimde reform gerceklestirmek,
egitim sistemindeki problemleri ¢6zmek, okullar1 daha iiretken etkin hale getirmek, 6grencilere
21. yiizy1l becerilerini kazandirmak, 6grencilerin motivasyonlarini ve performanslarini
artirmak, Ogrenmeyi kolaylastirmak ve Ogrenci merkezli pedagojik yaklagimlari hayata
gecirebilmek i¢in egitimde teknoloji entegrasyonunu bir ¢oziim olarak gormekte ve bu yonde
blylk butceli projeler yurutmektedir (Hew ve Brush, 2007; Karalar, 2023; Karalar ve Aslan
Altan, 2016; Kirschner ve Erkens, 2006). Akgiinduz (2019), teknoloji entegrasyonunun,
teknolojinin verimli ve etkin kullanildig1 teknolojik yaklagim, yontem ve 6grenme modelleri ile
gerceklestirilebilecegini belirterek bunlari su sekilde siralamistir.

1. Teknolojik pedagojik alan bilgisi

2. Harmanlanmis 6grenme (Blended learning)
3. Ters yiiz edilmis siniflar (Flipped classroom)
4. Web 2.0 araglar ve sosyal destekli 6grenme
5. Endiistri 4.0 bilesenleri

6. Teknolojik degerlendirme yontemleri

Teknoloji entegrasyonu siireglerinde ise kosulan dijital teknolojilerden biri olarak kabul
edilen Web 2.0 araglari, katilimli bir ortam ve yapr olusturmaya imkan saglayan bir dizi
uygulama ve hizmetlerin toplam1 olarak ele alinmaktadir (Durmus, 2015). O’Reilly’e (2005)
atfedilen Web 2.0 kavrami karsilikli etkilesimi ifade etmektedir. Ogrencinin metin, grafik, ses
ve video kullanarak veri girmesine ve multimedya {iriinleri olugturmasina olanak tantyan Web
2.0 araglar statik bir tarama yapmanin dtesinde 6grencilerin olusturduklari, is birligi yaptiklar
ve iletisim kurduklar1 bir baglam saglayan, yaratici faaliyetler liretmeye yardimci olacak c¢esitli
araclar saglayabilen internet uygulamalarni ifade eder (McCoy, 2014; Erduran, Tataroglu
Tastan ve Ince Muslu, 2021). Sosyal aglar (MySpace, Facebook, Twitter), medya paylasim
araclar1 (Youtube, Instagram, Slideshare ve Flicker), wikiler (Wikipedia), podcastlar, e-
ogrenme ortamlar1 ve bazi oyunlar Web 2.0 araglar1 arasinda sayilmaktadir (Sen, 2021). Web
2.0 araglar1 Ogrencilere, yaratict olabildikleri ve birbirleriyle iletisim halinde olup
sorumluluklarint paylastiklar1 ortamlar saglayabilmektedir (Aydogan Yenmez ve Gokge,
2021). Ogretmenler agisindan bakildiginda ise smif ortaminin canlanmasi, degerlendirme
acisindan cesitlilik saglama, zaman ve mekan konusunda 6zgiir olma ve kisa zamanda daha ¢ok
bilgi verilmesi gibi firsatlar olusturmaktadir (Ogal, 2022). Ogretmenlerin ders siiresince
sinavlar olusturabilecegi veya yonetebilecegi bir¢ok oyun tabanli e-6grenme araci veya web
sitesi vardir (6rnegin Kahoot ve Quizizz). Bu uygulamalari kullanarak ¢gretim elemani veya
ogretmenler Ogrencileri igin oyun, bilgi yarigmasi, tartigma, anket ve cesitli Glgme
degerlendirme araclari olusturabilir (Sen, 2021).

Egitim-0gretim stirecleri ile ilgili en Onemli sorunlardan birisi de Ogrencilerin sinif
ortamlarinda edindikleri bilgileri gilinliikk yasantilar1 icerisinde nerede ve nasil kullanacaklar
konusunda gii¢liik ya da yetersizlik yasamalaridir. S6z konusu giiclik ya da yetersizlikler
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matematik gibi sinif ortamlarinda yeterince somutlastirilamayan soyut derslerde daha fazla
hissedilmektedir. Okul dncesinden yiiksekdgretime kadar tiim egitim kademelerinde temel bir
ders olarak ele alinan matematik dersi, sonraki Ogretim kademelerindeki daha soyut ve
karmagik siireglere temel olusturmasi agisindan ilkokul 6grencileri i¢in ¢ok daha 6nemli bir
ders haline gelmektedir. Bu 6nemli dersin etkili bir sekilde 6gretimini ve 6grenimini saglamak
icin etkili bir programin gelistirilmesi, 6gretmenlerin yeterli konu alan1 ve pedagojik alan
bilgisine sahip olmalari, derslerde 6grencilerin merkezde oldugu ve cesitlilik gésteren strateji,
yontem ve tekniklerin kullanilmasi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin olumlu duyussal stirecler
gelistirmeleri gibi birgok faktdriin bir arada bulunmasi gerekmektedir (Serin ve Kepceoglu,
2020). Ogretim teknolojileri, diger derslerde oldugu gibi matematik &grenme-ogretme
stireclerinde de etkili bir sekilde kullanilabilir. Matematiksel konu ya da kavramlarin 6gretim
stireci, etkilesimli coklu gosterimlerle desteklenerek 6gretim programinda yer alan becerilerin
kazandirilmas1 ve belirlenen 06gretim hedeflerine ulasilmasit kolaylastirilabilir. Ulusal
Matematik Ogretmenleri Konseyi (National Council of Teachers of Mathematics-NCTM),
teknolojinin matematik O6grenme siireclerine entegrasyonunun matematiksel becerilerin
kazanilmasi i¢in bir gereklilik oldugunu vurgulamaktadir. NCTM’ nin (2000) ilkelerinden bir
tanesi olan teknoloji ilkesi kapsaminda dijital teknolojilerin matematik Ggretiminde,
ogreniminde ve uygulanmasinda kullanilmasinin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir. Teknoloji
ilkesi, matematik Ogretimi ile teknolojinin biitiinlestirilmesi konusunda ii¢ ana temaya
yogunlagsmaktadir: (i) Teknoloji matematik Ogretimini derinlestirmektedir, (i1) Teknoloji,
matematik konularinin etkili bir sekilde 6gretimine katkida bulunmaktadir, (iii) Teknoloji,
matematik dgretiminin kalitesini artirmaktadir.ilkokul Matematik Dersi Ogretim Program
(2024) incelendiginde ise soz konusu programin gelistirmeyi amagladigi alan becerisinden
birisinin de “Matematiksel Ara¢ ve Teknoloji ile Calisma” oldugu goriilmektedir.
bir durumu incelerken, bir problemin ¢oziimiinli arastirirken, matematigi yazili, sozlii veya
gorsel yollarla paylasirken uygun arag ve teknolojiden yararlanmayi ifade etmekte ve
"matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanma" ve "degerlendirme" biitiinlesik becerilerinden
olusmaktadir (MEB, 2024). Bununla birlikte matematik egitiminde ve matematik egitimi
arastirmalarinda Ogretim teknolojilerinden farkli yollarla yararlanilmaktadir. Aritmetik ve
cebirsel islemlerin daha hizli yapilmasini ve tablo/grafik gosterimlerini saglayan grafik ¢izer
hesap makinalari, geometrik kavramlarin 6gretiminde veya geometrideki kavram yanilgilarmi
belirlemede kullanilan dinamik geometri ortamlar1 ve farkli matematiksel kavramlarin ¢oklu
temsillerini sunan sanal manipiilatif araclar1 matematik derslerinde kullanilabilecek &gretim
teknolojilerinden sadece birkagidir. Ayrica, 6grencilerin problem ¢dzme, analitik ve bilgi
islemsel diistinme becerilerini gelistirmek, matematige yonelik ilgilerini ve motivasyonlarini ve
tutumlarin gelistirmek i¢in de 6gretim teknolojilerinden yararlanilmaktadir (Ogal, 2022).

Web 2.0 araglar1 matematik derslerinde 6gretimi kolaylastirabilir, 6grencilerin etkin olarak
derse katilmalarm1 saglayabilir, matematikteki soyut kavramlar1 somutlastirabilir,
performanslar1 hakkinda 6grencilere aninda geri bildirim verilebilir (Karalar, 2023; Polly,
2014).  Ogzellikle ilkokul  diizeyinde  &grencilerin  matematiksel  kavramlari
anlamlandirabilmeleri igin Ogretmenlerin somut ya da sanal ¢ok sayida arag-materyal
kullanmalar1 gerekmektedir. Tiim bunlarin gergeklesebilmesi igin ilkokullarda matematik
o0grenme-0gretme siireglerini tasarlayan sinif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarina yonelik hem
bilgi hem de uygulama diizeyinde belirli bir farkindalik seviyesinde olmasi1 gerekmektedir
(Akbas&Yiinkiil, 2024). Dolayisiyla ilkokul matematik derslerinde hangi Web 2.0
teknolojilerinden nasil yararlanildigi ve silirece katkilarinin ne oldugu noktasinda smnif
ogretmenlerinin goriislerinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.
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Bu arastirmanin temel amaci simif 6gretmenlerinin ilkokul matematik derslerinde Web 2.0
araclarinin  kullanimma yonelik goriislerini ortaya c¢ikarmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda
asagidaki sorulara yanit aranmustir:

1. Sinif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarina yonelik farkindaliklar nasildir?

2. Smf O6gretmenlerinin matematik dersinde Web 2.0 araglarina yer verme durumlari
nasildir?

3. Smif 6gretmenlerinin matematik dersinde Web 2.0 araglarinin kullanimina yo6nelik genel
degerlendirmeleri nasildir?

Yontem

Nitel arastirma yaklasimina gore tasarlanan bu calismada temel nitel arastirma deseni
kullanilmigtir. Merriam’e (2009) gore temel nitel aragtirma deseni kullanan arastirmacilar su {i¢
konuya odaklanirlar: insanlarin bir konudaki deneyimlerini nasil yorumladiklarina, diinyalarini
nasil insa ettiklerine ve deneyimlerine ne anlamlar yiklediklerine. Bu ¢alismada da temel nitel
arastirma deseni kullanilarak smif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web 2.0 arag
kullanimlarin1 kendi deneyimleri {izerinden paylasmalar1 ve bu konudaki goriislerini
aktarmalar1 istenmistir.

Arastirma Grubu

Gergeklestirilen arastirmanin ¢alisma grubu, Kastamonu il merkezinde gorev yapmakta olan
15 smif 6gretmeninden olusmaktadir. Ogretmenlerin belirlenmesinde amach &rneklem
tiirlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi tercih edilmistir. Ogretmenlerin ¢alisma
grubuna dahil edilmesinde her ne kadar kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi temel olustursa
da mesleki kidem ve gorev yapilan sinif diizeyi gibi faktérlerde miimkiin oldukega gesitlilik
saglanmaya caligilmistir.

Veri Toplama Araci

Arastirma neticesinde elde edilen veriler, aragtirmaci tarafindan olusturulan alt1 soruluk yar1
yapilandirilmig goriisme formu aracilifiyla toplanmistir. Goriisme formunun olusturulmasi
siirecinde oncelikle ilgili literatiir taranmis ve 6n goriisme sorular1 olusturulmustur. Sonrasinda
ise smif egitimi alaninda gorev yapan bir akademisyen ile bir sinif 6gretmeninden goriisler
alinarak forma son hali verilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan sorular
sunlardir:

Web 2.0 araglarint matematik derslerinizde ne siklikla kullantyorsunuz?

Matematik derslerinde Web 2.0 araglarini kullanma nedenleriniz nelerdir?

Matematik derslerinde en ¢ok hangi Web 2.0 araglarini tercih ediyorsunuz? Neden?

Web 2.0 araglarini en ¢ok hangi matematik konularinin 6gretiminde tercih ediyorsunuz? Neden?
Matematik derslerinde Web 2.0 araglariin kullaniminin sagladigi olumlu durumlar nelerdir?
Matematik derslerinde Web 2.0 araglarinin kullaniminda yasanan zorluklar nelerdir?

ogakrwnhE

Gelistirilen veri toplama araci kullanilarak yapilan gériismeler ¢evrimici ortamda Zoom platformu
iizerinden gerceklestirilmistir. Her biri ortalama 30 dakika siiren ¢evrimig¢i goriismeler katilimcilarin
sOzlii riza beyani alinarak ses kaydi biciminde kayit altina alinmig, ardindan da yazili olarak
raporlanmustir.

Veri Analizi
Arastirma kapsaminda elde edilen veriler iizerinde icerik analizi gerceklestirilmistir. Igerik
analizi yapilirken birbirine benzeyen veriler belirli kavramlar ve temalar etrafinda bir araya

getirilir ve okuyucunun anlayabilecegi bi¢cimde organize edilerek yorumlanir (Yildirim ve
Simsek, 2006). Bu calismada da birbirine benzeyen veriler belirli kodlar cergevesinde
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okuyucunun anlayabilecegi sekilde bir araya getirilerek frekans ve yuzde degerleri ile beraber
tablolarda sunulmustur.

Bulgular

Smif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web 2.0 araglarmin kullanimina yonelik
goriislerinin incelendigi bu arastirmada ilk olarak, smif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarin
matematik derslerinde hangi siklikla kullandiklari sorusuna yanit aranmis ve elde edilen
bulgular Tablo 1’de sunulmustur.

Tabo 1. Siif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web 2.0 araglarini kullanim durumlar

Kullamim diizeyleri ® (%)
Nadiren kullanirim 6 40
Miimkiin olduk¢a kullanmaya ¢alisirim 6 40
Genellikle kullanirim 3 20

Tablo 1 incelendiginde sinif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web 2.0 araglarini
“nadiren” ya da mimkiin olduk¢a” kullandiklarini ifade ettikleri goriilmektedir. Web 2.0
araclarin1 matematik derslerinde “genellikle” kullandigini ifade eden 6gretmenler ise ¢calisma
grubunun kii¢iik bir boliimiinii karsilamaktadir.

Arastirmada ikinci olarak sinif 6gretmenlerine matematik derslerinde en ¢ok hangi Web 2.0
araclarini kullandiklar1 sorulmus ve elde edilen bulgular Tablo 2’de sunulmustur.
Tablo 2. Siif 6gretmenlerinin matematik derslerinde kullandiklart Web 2.0 araglari

En ¢ok kullanilan Web 2.0 araglari 4] (%)
Wordwall 9 22,5
Quizizz 7 17,5
Kahoot 7 17,5
Geogebra 4 10
Mathigon/Polypads 3 7,5
Padlet 3 7,5
ToonyToll 2 5
LearningApps 2 5
Canva 2 5
EdPuzzle 1 2,5

Tablo 2 incelendiginde sinif dgretmenlerinin matematik derslerine en ¢ok tercih ettikleri
Web 2.0 aracinin Wordwall (f=9) oldugu goriilmektedir. Quizizz (f=7) ve Kahoot (f=7)
uygulamalar1 da smif 6gretmenleri tarafindan ¢ogunlukla tercih edilen diger uygulamalar
olusmustur. Burada dikkat ¢geken nokta sinif 6gretmenlerinin matematik derslerinde kullanmay1
tercih ettikleri bu uygulamalarin matematik temelli uygulamalar olmayisidir. Ogretmenlerin
burada diger derslerde de yararlandiklar1 uygulamalara oncelik verdikleri sOylenebilir.
Worwall, Quizizz ve Kahoot araglarindan hemen sonra ise GeoGebra (f=4) ve
Mathigon/Polypad (f=3) uygulamalar1 gelmektedir. Bu uygulamalar ise yukaridaki
uygulamalarin aksine matematik temelli uygulamalardir. Buradan hareketle 6gretmenlerin
genel Web 2.0 araglar1 kadar olmasa da matematik temelli Web 2.0 araglarinin da farkinda
olduklar1 ve bu araclar1 derslerinde kullandiklar1 sdylenebilir.

Aragtirmada tiglincii olarak sinif 6gretmenlerine matematik derslerinde Web 2.0 araglarini
kullanma sebepleri sorulmus ve elde edilen bulgulara Tablo 3’te yer verilmistir.
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Tablo 3. Siif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini matematik derslerinde kullanma sebepleri

Web 2.0 araclarimi kullanma gerekgeleri ()] (%)
Eglenceli hale getirme/sevdirme 13 28
Somutlastirma 10 21
Etkinlik zenginligi saglama 8 17
Cocuklarn ilgisini gekmesi 8 17
Tekrar/pekistirme 5 11
Zaman etkili kullanma 3 6

Tablo 3’te yer alan bulgulara bakildiginda simif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web
2.0 araglarmin kullanimina yonelik oncelikli gerekg¢esinin “dersleri eglenceli hale getirme,
dersleri sevdirme” (f=13) oldugu goriilmektedir. S6z konusu Web 2.0 araglariin oyun temelli
uygulamalari igerisinde barindirmasi ve grencilerin oyun oynamaktan dolayr oldukca zevk
aldig1 ilkokul déneminde bulunmalarinin bu gerekgeyi dogruladigi sdylenebilir. Bunun yan
sira 6gretmenlerin One siirdiigi bir diger onemli gerekge “derslerin somutlastirilmasi (f=10)”
olmustur. Soyut bir ders olan matematik dersinin 6grenme-6gretme siirecinde somutlastirilmasi
biitiin 6grenme kademeleri icin énemli olsa da 6zellikle ilkokul kademesinde daha da 6nemli
bir hal almaktadir. Sinif 6gretmenlerinin de matematiksel kavramlarin temelinin atildig1 ilkokul
Ooneminde matematik derslerinin somutlastiritlmasina 6énem vermesinden dolay1 bu gerekgeyi
one siirdiikleri sdylenebilir. Ogretmenler tarafindan &ne siiriilen diger onemli gerekgeler
“etkinlik zenginligi saglama” (f=8) ve “cocuklarm ilgisini cekmesi” (f=8) olmustur. Web 2.0
araglarinin oyun temelli olmasi, 6grencilerin farkli duyu organlarna ve zeka tirlerine hitap
edebilmesi, uygulamaya gore bireysel olarak uygulanip degerlendirmeye olanak vermesi gibi
faktorlerden dolay1 hemen ¢ocuklarin ilgisini geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha fazla
cektigi hem de bu sekilde etkinlik zenginligi sagladig1 sdylenebilir.

Arastirmada dordiincii olarak sinif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini en ¢ok kullandiklar
matematik konulariin neler oldugu sorusu sorulmus ve bu kapsamda ulasilan bulgular Tablo
4’te sunulmustur.

Tablo 4. Smif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini en ¢ok kullandiklart matematik konular

Web 2.0 araclarinin en ¢ok kullamildigi matematik konulari ()] (%)
Sayilar ve aritmetik islemler 12 33
Geometrik sekiller, cisimler, uygulamalar 10 28
Olgme konulari (uzunluk, gevre, zaman vb.) 8 22
Kesirler 5 14
Tablo/grafik 1 3

Tablo 4 incelendiginde smif Ogretmenlerinin Web 2.0 araclarin1 en ¢ok kullandiklar
matematik konularinin basinda “sayilar ve aritmetik islemler” (f=12) gelmektedir. Sayilar,
matematigin ve matematik 6grenmenin temelini olusturmaktadir. Matematigin diger temel
konular1 olan geometri ve 6lgmenin de temelinde sayilarin, sayilar arasi iligkilerin ve aritmetik
islem becerilerinin oldugu diisiiniildiiglinde 6gretmenlerin 6nceligi sayilar ve aritmetik islemler
konularina verdikleri diisiiniilebilir. Sayilarin, sayilar arasi iligkilerin, basamak ve basamak
degeri konularinin, eldeli toplama, onluk bozma gerektiren ¢ikarma gibi 6grencilerin zorluk
yasayabilecegi konularin gorseller, sanal modeller ya da manipilatifler aracilifiyla daha
anlamli  Ogrenilebileceginden hareketle Ogretmenlerin bu sekilde bir Oncelik sirasi
olusturduklar1 sOylenebilir. Bununla birlikte 6gretmenler, ¢izim becerisi gerektiren geometri
konularinin, geometrik sekiller ve cisimlerin, bu cisimlerin agmiminin vb geometri temelli
konularin (f=10) Web 2.0 araglar1 vasitasiyla ogrencilere daha anlamli gelecek sekilde
ogretilebilecegini ifade etmektedirler. Smif 6gretmenleri tarafindan vurgulanan diger konu
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basliklar1 ise Ozellikle zaman ogretiminin vurgulandigi 6lgme temelli konular (f=8) ile
ogrencilerin zaman zaman zorluk yasadigi kesirler 8 (f=5) konusu olmustur.

Aragtirmada besinci olarak simif 6gretmenlerine matematik derslerinde Web 2.0 araclarinin
kullantminin sagladigi olumlu durumlarin neler oldugu sorusu yoneltilmis ve elde edilen
bulgulara tablo 5’te yer verilmistir.

Tablo 5. Matematik derslerinde Web 2.0 arag kullaniminin sagladigi olumlu durumlar

Olumlu etkiler () (%)
Eglenceli hale getirme 12 23,5
Ogrenmeyi kolaylastirma 10 19,5
Ogrencilerin aktif katilimini saglama 10 19,5
Somutlagtirma/gorsellestirme 8 15,5
Etkinlik ¢esitliligi olusturma 7 14

Zamam etkili kullanma 4 8

Tablo 5’te yer alan bulgulara bakildiginda matematik derslerinde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin beraberinde getirdigi olumlu durumlarin basinda “dersin eglenceli hale
getirilmesi” (f=12) gelmistir. Sinif 6gretmenleri soyut bir ders olan matematigin 6grenciler
tarafindan sevilmesi noktasinda zorluklar yasandigmi, oOzellikle ilkokul kademesinde bu
durumun ilerleyen sireclerde daha biyik sorunlara yol agabilecegini belirterek matematik
derslerinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasinin matematik derslerini daha eglenceli hale
getirdigini ifade etmislerdir. Smif 6gretmenleri ayn1 zamanda Web 2.0 araglarinin kullaniminin
“Ogrencilerin derse aktif katitlmimi sagladigmi” (f=10), soyut konularin o6zellikle
“gorsellestirme ile somutlastinldigini” (f=8) ifade ederek bu durumlarm da “6grenmeyi
kolaylastirdigin1" (f=10) vurgulamiglardir.

Aragtirmada son olarak smif 6gretmenlerine matematik derslerinde Web 2.0 araclarinin

kullaniminda yasanan zorluklarin neler oldugu sorusu yoneltilmis ve elde edilen bulgular Tablo
6’da sunulmustur.

Tablo 6. Matematik derslerinde Web 2.0 ara¢ kullaniminda yasanan zorluklar

Yasanan olumsuz durumlar ()] (%)
Teknik problemler 10 29
Zamani ayarlama 9 26
Sinif yonetimi 5 15
Bilgi eksikligi 4 12
Konudan/hedeften uzaklasma 4 12
Bagimlilik olusturma 2 6

Tablo 6 incelendiginde smif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web 2.0 araclar
kullanirken yasadiklar1 zorluklarin ya da olumsuz durumlarin basinda “teknik problemler”
(f=10) gelmektedir. Ogretmenler ilgili Web 2.0 aracimin planlandigi ~ sekilde
kullanilamamasinda internet yetersizligi ya da akilli tahta, bilgisayar, tablet yetersizligi/arizasi
gibi durumlarin 6nemli rol oynadigini ifade etmektedir. Smif 6gretmenlerinin vurguladig: bir
diger durum ise “zamani ayarlayamama” (f=9) olmustur. Ogretmenler bazen teknik
aksakliklardan, bazen smifin o gilinkii durumundan bazen de giinliik ders planlamasina dahil
etmemelerinden dolayr Web 2.0 araglarini planladiklar1 ders saati igerisinde verimli olarak
kullanamadiklarint ifade etmislerdir. Bazi Ogretmenler Web 2.0 araglarmin siklikla
kullanilmasmin  “simmif yonetimi” (f=5) noktasinda olumsuzluklar meydana getirdigini,
ogrencilerin normalden daha fazla ses/giiriltii olusturduklarin1 ag¢iklamiglardir. Bazi
ogretmenler ise 6zellikle kullandiklar1 Web 2.0 araglart oyun temelli oldugu i¢in 6grencilerin
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“islenen konudan ya da hedeften uzaklastigini” (f=4) dikkatin daha ¢ok uygulamaya kaydigini
vurgulamiglardir. Baz1 6gretmenler ise ¢ogu Web 2.0 aracina yabanci olduklarini, kullanim
stiregleri ile ilgili “bilgi eksikligi” (f=4) yasadiklarini, bunun da stireci verimli ilerletme
konusunda sorun olusturdugunu ifade etmislerdir. Ozellikle 6gretmenler Tiirkge destegi
olmayan Web 2.0 araclarinin kullaniminda sikint1 yasadiklarini agiklamiglardir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Gilinlimiizde egitimciler, egitim modelleri {izerine yeniden diisiiniilmesi ve bu modellerin
daha fazla 6grenci merkezli olacak sekilde tasarlamasi gerektigini ifade etmektedirler. Bu
durum yeni teknolojilerin 6grenme-ogretme siireglerine daha fazla entegre edilmesini gerekli
kilmaktadir. Ozellikle son donemde tiim diinyay: etkisi altina alan Covid-19 salgini ile birlikte
bir¢ok okul ve liniversitenin ¢evrimici derslere gegmesi ve 6gretim siireclerinde ¢esitli yazilim
paketleri kullanmak zorunda kalmalarmin bu siireci hizlandirdigi sdylenebilir (Attard &
Holmes, 2022; Engelbrecht & Borba, 2023). Bu siirecin hizlanmasi ile birlikte 6gretmenlerin
gorev ve sorumluluklarinda Ogretim teknolojilerinin  6grenme-6gretme  siireglerine
entegrasyonu ve etkin sekilde kullaniminin iist siralara ¢iktig1 sdylenebilir. NCTM (2008), etkili
ogretmenlerin, ogrencilerin anlayisin1 gelistirmek, ilgilerini ¢ekmek ve matematikteki
yeterliliklerini artirmak i¢in teknolojinin potansiyelini en {ist seviyede kullananlar oldugunu
ifade etmektedir (akt. Baker, 2008). Dolayisiyla 6gretmenlerin 6gretim teknolojilerine yonelik
farkindaliklar1, yaklasimlari, yeterlikleri ve kullanim diizeyleri giliniimiizde ele alinan 6nemli
aragtirma konular1 olarak degerlendirilmektedir.

Smif 6gretmenlerinin ilkokul matematik derslerinde Web 2.0 araglarinin kullanimina
yonelik goriislerinin incelendigi bu g¢alismada ilk olarak sinif 6gretmenlerinin matematik
derslerinde Web 2.0 araclarina ne diizeyde yer verdiklerine bakilmistir. Bu kapsamda
ogretmenlere “matematik derslerinizde Web 2.0 araglarina hangi siklikla yer veriyorsunuz?”
sorusu yoneltilmistir. Arastirmaya katilan smif 6gretmenlerinin ¢cogu Web 2.0 araglarinin
kullanimina yoénelik “nadiren kullanirnm” ya da “mimkin olduk¢a kullanirim™ ifadelerini
kullanmigtir. Bu durum smif 6gretmenlerinin smiflarinda Web 2.0 araclarmi kullanma
konusunda beklentilerin altinda kaldiklarmi gostermektedir. Benzer bir calismada Erol ve
Aydogdu Iskenderoglu (2024), smif 6gretmenlerinin matematik derslerinde Web 2.0 araglarma
cogunlukla yer verdiklerini ifade etmistir. Hatta s6z konusu ¢aligmada arastirmaya katilan sinif
ogretmenleri Web 2.0 araglarimi en ¢ok Tiirk¢e ve Matematik derslerinde kullandiklarini
belirtmislerdir. Dursun ve Isik Tertemiz (2021) simif 6gretmeni adaylar ile gergeklestirdikleri
caligmalarinda 6gretmen adaylarinin aldiklar1 ders kapsaminda hazirladiklar1 matematik ders
planlarinda yeni nesil teknolojik araglardan yararlanmadiklari sonucuna ulagmislardir. Web 2.0
araclari, olusturdugu iletisim, etkilesim ve is birligi ortami ile, Ogrencilere 21. yiizyil
becerilerinin kazandirilmasi noktasinda sinif i¢i 6grenme-6gretme siirecini yonlendiren 6nemli
bir faktor konumundadir. Bu baglamda Ogrencilerin 6grenme-6gretme sireglerinden
maksimum verimi alabilmesi ve hedeflenen 6grenme ciktilarina ulasabilmesi i¢in ilkokul
diizeyinden itibaren Web 2.0 araglarinin kullanilmaya baglanmasi oldukca dnemlidir (Korucu
ve Karalar, 2017). Ilkokullarda teknoloji entegrasyonunu gerekli hale getiren bu durum, ayni
zamanda smif Ogretmenleri tarafindan Web 2.0 araclarinin derslerde etkin kullanimini da
zorunlu hale getirmektedir (Karalar, 2023). Sinif 6gretmenleri matematik derslerinde en gok
Wordwall, Quizizz ve Kahoot gibi Web 2.0 araglarin1 kullandiklarini ifade etmislerdir.
Bakildiginda s6z konusu araglarin spesifik olarak matematik 6grenme-0gretme siireglerine
yonelik araglar olmadigi, diger derslerde de kullanilabildigi goriilmektedir. Bununla birlikte
bahsedilen araglar kadar sik kullanildiklar1 ifade edilmese de Ogretmenler GeoGebra ve
Mathigon/Polypad gibi matematik temelli Web 2.0 araclarini derslerinde kullandiklarindan
bahsetmislerdir. Erol ve Aydogdu Iskenderoglu (2024) ¢alismalarinda, sinif gretmenlerinin
matematik derslerinde en ¢ok kullandiklart Web 2.0 araglarinin sirasiyla Wordwall, Quizizz ve
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GeoGebra oldugunu belirtmislerdir. Ozpinar (2020) tarafindan 6gretmen adaylari ile
gerceklestirilen bir baska aragtirmada ise matematik 6gretiminde daha siklikla tercih edilen web
2.0 araglarmin Wordwall, Voki, Learningapps, Toonytool, Mlock ve Geogebra oldugu ifade
edilmistir. Ozeng vd. (2020), ilkokul 4. sinif grencilerinin carpma basarilarini inceledikleri
deneysel arastirmalarinda Web 2.0 araglarindan Wordwall, Matific, LearningApps,
Storyjumper, Toondoo, Plickers ve Cram’i kullanmuslardir. Geng (2024), ilkokul 4. smif
geometrik sekiller konusunu bir bagka matematik temelli Web 2.0 arac1 Polypad uygulamast ile
islemis ve dgrencilerin basar1 diizeylerinde artis yasandigim tespit etmistir. Ozgakir Siimen
(2022), dordiincii siif geometri kazanmimlarinin gorsellestirilmesinde dinamik geometri
yazilimlarmin  kullaniminin  karsilastirllmasina yonelik  gerceklestirdigi  arastirmasinda
GeoGebra, Cabri 3D ve Geometer's Sketchpad gibi en ¢ok bilinen ve matematik derslerinde en
cok kullanilan dinamik geometri yazilimlarini kullanmistir.

Smif 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini en ¢ok kullandiklart matematik konularinin basinda
“sayilar ve aritmetik islemler” gelmektedir. Sayilar, matematiin ve matematik 6grenmenin
temelini olusturmaktadir. Matematigin diger temel konular1 olan geometri ve dlgmenin de
temelinde sayilarin, sayilar arasi iliskilerin ve aritmetik islem becerilerinin oldugu
diistintildiiglinde 6gretmenlerin Onceligi sayilar ve aritmetik islemler konularma verdikleri
diisiiniilebilir. Sayilarin, sayilar arasi iliskilerin, basamak ve basamak degeri konularinin, eldeli
toplama, onluk bozma gerektiren ¢ikarma gibi 6grencilerin zorluk yasayabilecegi konularin
gorseller, sanal modeller ya da manipiilatifler araciligryla daha anlamli 6grenilebileceginden
hareketle 0gretmenlerin bu sekilde bir Oncelik sirast olusturduklari sdylenebilir. Bununla
birlikte 0gretmenler, ¢izim becerisi gerektiren geometri konularinin, geometrik sekiller ve
cisimlerin, bu cisimlerin aginiminin vb. geometri temelli konularin Web 2.0 araglar1 vasitasiyla
ogrencilere daha anlamli gelecek sekilde dgretilebilecegini ifade ettikleri sdylenebilir. Smif
ogretmenleri tarafindan vurgulanan diger konu basliklar1 ise 6zellikle zaman G6gretiminin
vurgulandig1 6lgme temelli konular ile 6grencilerin zaman zaman zorluk yasadigi kesirler
konusu olmustur. Arastirmaya katilan smif dgretmenleri matematik derslerinde Web 2.0
araglarma yer verme gerekgelerinde ilk siraya dersin daha eglenceli hale gelmesini
belirtmiglerdir. Akkus ve Gok (2024), ilkokul matematik 6gretiminde kullanilan dijital
teknoloji araglarma yénelik yapilan deneysel calismalarda en ¢ok “Say1 ve Islemler” 6grenme
alanina yonelik konularin ele alindigini, sonrasinda sirastyla “Geometri” ve “Olgme” 6grenme
alanma yonelik konularmn ele alindigim ifade etmislerdir. Ogretmenler Web 2.0 araclarmin
derslerde kullanimiin &grenciler tarafindan sevildigini ifade etmislerdir. Farkli duyulara hitap
etme olanagi sagladigi ve genellikle oyun temelli etkinlikler igerdigi igin dgrencilerin ilgisinin
derslere daha kolay cekildigi soylenebilir. Ogretmenler, Web 2.0 araglarinin kendilerine
etkinlik zenginligi saglayarak soyut bir ders olan matematigi daha fazla somutlastirma imkan
tamdigin1 vurgulamuglardir. Erol ve Aydogdu Iskenderoglu (2024), smif 6gretmenlerinin
matematik dersinde Web 2.0 araglarini en ¢ok kalic1 6grenmeyi saglamak, 6grenilen konuyu
tekrar etmek ve pekistirmek, dersi somutlagtirmak ve dlgme ve degerlendirmeyi etkili ve
eglenceli hale getirmek amaciyla kullandiklarini tespit etmistir. Bunlara paralel olarak simif
ogretmenleri matematik derslerinde Web 2.0 araglarmin kullanimi neticesinde 6grenme-
ogretme siirecinde etkinlik ¢esitliligi olustugunu, bunun da 6gretimi gerceklestirilen konu ya da
kavramin daha somut bir sekilde sunulmasina olanak saglayarak 6grenmenin kolaylastigin
ifade etmislerdir. Ogretmenler tarafindan en ¢ok vurgulanan olumlu etkiler matematik
derslerinin daha eglenceli hale getirilmesi ve 6grencilerin bu eglenceli siirece daha aktif olarak
katilmasidir. Bunlara ilaveten 6grenme-68retme siirecinde etkinlik ¢esitliliginin saglanarak
konu ya da kavramlarin farkli sekillerde sunulmasi, 6grenmeyi kolaylastirmast Web 2.0 arag
kullaniminm sagladigi diger 6nemli faydalar olarak aciklanmistir. Ilkokul kademesinde
1.siniftan itibaren kullanilan dijital uygulamalar 6grenciler i¢in somut yasanti kazanmada etkili
olmakla birlikte, gorsel ve isitsel teknolojilerin birlikte kullanimu ile daha kalict 6grenmeler
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saglanabilmektedir (Akkus ve Gok, 2024). Celebi ve Satirli (2021) ile Korucu ve Yicel (2016),
Web 2.0 araglarinin, egitim-6gretim siirecini daha etkin hale getirebildigini, kalic1 6grenmeyi
saglama noktasinda etkili olabildigini, kavram Ogretimini kolaylastirip verimliligi
artirabildigini vurgulamaktadir. Matematik dersi 6zelinde ise Polly (2014), Web 2.0 araglarinin
matematik derslerinde Ogretimi kolaylastirdigini, soyut kavramlar1 somutlastirdigini,
ogrencilere hizli geri bildirim sagladigmi ve Ogrencilerin aktif olarak derse katilimlarini
artirdigini ifade etmistir. Ogretmenler Web 2.0 araglarmin kullaniminda yasadiklari en dnemli
olumsuzlugun teknik aksakliklar oldugunu ifade etmislerdir. Teknik aksakliklarin yani sira
zaman ve sinif yonetiminde sorunlar yasanmasi ve uygulamalarin kullanimia yonelik bilgi
eksiklikleri karsilasilan diger olumsuzluklar olmustur. Zaman ve smif yonetimi ile ilgili
olumsuzluklar iyi bir planlama ile nispeten azaltilabilecek sorunlar olarak nitelendirilebilirken,
teknik/donanimsal yetersizlikler ya da uygulamalarin kullanimina yonelik bilgi eksiklikleri i¢in
ekstra destek alinmasi gerekebilmektedir. Erol ve Aydogdu Iskenderoglu (2024), smif
ogretmenlerinin matematik dersinde Web 2.0 araglarmin kullanimiyla ilgili en ¢ok gorev
yaptiklart okuldaki yetersiz internet altyapisi ve teknolojik alet eksikligi sebebiyle gugluk
yasadiklarin ifade etmistir. Ogrencilerin ders icerisinde dikkat dagimiklig1 yasamalari, siniflarin
kalabalik olusuyla birlikte her bir 6grenciye yetecek kadar zamanin olmamasi, her konuya
uygun Web 2.0 araci ve etkinligin bulunmamasi ve bazi araglarin dilinin Tiirk¢e olmamasi da
ogretmenler tarafindan vurgulanan diger olumsuzluklar olmustur.

Oneri olarak 6grenme ¢iktilart iizerinden belirlenen derslere yonelik (6rn. matematik,
Turkge, Fen gibi) uygulamalarin tanmitildigi ve kullanildigr hizmet i¢i egitim calismalari
gerceklestirilebilir. Matematik derslerinde en ¢ok tercih edilen uygulamalarin nasil
kullanildigina yonelik smif igerisinde sure¢ iceren galismalar gercgeklestirilebilir. Web 2.0
araclarinin kullanimina yonelik 6grenci goriisleri de degerlendirilebilir.
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